
Regulamin Gry Miejskiej "Średniowieczny Grudziądz od czasów Biskupa Chrystiana"

I. Postanowienia Ogólne

1. Organizatorem Gry Miejskiej "Średniowieczny Grudziądz od czasów Biskupa 
Chrystiana" (zwanej dalej "Grą") jest Stowarzyszenie:” Grudziądzki  Komitet Społeczny 
Upamiętnienia Biskupa Chrystiana”.

2. Gra ma charakter edukacyjno-rekreacyjny i ma na celu poznanie historii oraz zabytków 
Grudziądza, ze szczególnym uwzględnieniem postaci Biskupa Chrystiana.

3. Termin Gry: 13 września 2025 roku (sobota).

4. Miejsce Gry: Stare Miasto w Grudziądzu.

5. Czas trwania: rozpoczęcie od godz. 10:00 do godz. 12:00 ; zakończenie o godz.13:00.

6. Udział w Grze jest dobrowolny i bezpłatny.

II. Uczestnicy

1. W Grze mogą wziąć udział osoby w każdym wieku.

2. Osoby niepełnoletnie mogą uczestniczyć w Grze wyłącznie pod opieką osoby pełnoletniej 
(rodzica, opiekuna prawnego). Opiekun ponosi pełną odpowiedzialność za bezpieczeństwo i 
zachowanie podopiecznego.

3. Uczestnicy startują w zespołach lub indywidualnie. Zalecane jest tworzenie zespołów 2-4 
osobowych.

4. Wszyscy uczestnicy zobowiązani są do zapoznania się z niniejszym Regulaminem i 
przestrzegania jego postanowień.

III. Zasady Gry

1. Gra polega na odnajdywaniu wskazanych punktów na Starym Mieście w Grudziądzu i 
udzielaniu poprawnych odpowiedzi na pytania dotyczące tych miejsc.

2. Punkt startowy i meta Gry znajduje się w siedzibie Stowarzyszenia przy Bazylice św. 
Mikołaja Bpa w Grudziądzu, ul. Kościelna 1.

3. Na starcie Gry każdy uczestnik/zespół otrzyma mapę Grudziądza z zaznaczonymi 
punktami do odnalezienia oraz kartę pytań.

4. Większość odpowiedzi na pytania znajduje się na tablicach informacyjnych i innych 
elementach umieszczonych przy zabytkach  zaznaczonych na mapie.

5. Oprócz udzielenia odpowiedzi na pytanie, uczestnik/zespół musi wykonać fotografie 
odnalezionego miejsca. Fotografie mogą być wykonane dowolnym urządzeniem z zapisem 
elektronicznym (np. telefonem komórkowym, aparatem fotograficznym) i będą służyć jako 
potwierdzenie dotarcia do punktu.

6. Uczestnicy przemieszczają się pomiędzy punktami w dowolnej kolejności, zachowując jednak 
zasady bezpieczeństwa i poruszania się po mieście (przechodzenie przez ulicę w 
wyznaczonych miejscach, dbanie o ruch uliczny itp.).



7. Uczestnicy powinni wypełnić kartę zadań, wpisując na niej poprawne odpowiedzi.

8. Na mecie Gry, która znajduje się w punkcie startu należy okazać wypełnioną kartę zadań oraz 
zaprezentować wykonane  fotografie.

9. Poprawność odpowiedzi i obecność w punktach kontrolnych na podstawie  fotografii zostanie 
zweryfikowana przez Organizatora.

IV. Nagrody

1. Wszyscy uczestnicy/zespoły, którzy prawidłowo przejdą całą trasę Gry i udzielą poprawnych 
odpowiedzi na pytania oraz zaprezentują wymagane fotografie, otrzymają na mecie drobne 
nagrody ufundowane przez Organizatora.

2. Nagrody są symboliczną formą podziękowania za udział w Grze.

V. Bezpieczeństwo i Odpowiedzialność

1. Uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki, urazy, szkody na mieniu lub inne 
zdarzenia losowe, które mogą mieć miejsce w trakcie Gry, wynikające z winy uczestników lub 
czynników zewnętrznych.

3. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania przepisów ruchu drogowego, ogólnie przyjętych 
zasad bezpieczeństwa oraz szanowania mienia publicznego i prywatnego.

4. W przypadku zauważenia niebezpieczeństwa lub problemów, uczestnicy proszeni są o 
natychmiastowe zgłoszenie tego Organizatorowi.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Gry uczestników niestosujących się do 
niniejszego Regulaminu lub zachowujących się w sposób niebezpieczny bądź zagrażający 
innym.

VI. Postanowienia Końcowe

1. Decyzje Organizatora w sprawach dotyczących Gry są ostateczne i niepodważalne.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie, o czym poinformuje 
uczestników przed rozpoczęciem Gry.

3. Udział w Grze jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych 
(wizerunku) uczestników w celach promocyjnych i informacyjnych związanych z Grą przez 
Organizatora.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają przepisy prawa 
polskiego.


